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1. Uvodna razmatranja

Sharable Content Object Reference Model (SCORM) predstavlja kolekciju stanadarda i
specifikacija u segmentu Web orijentisanog e-ucenja. Ovi standardi defini§u komunikaciju izmedu
sadrzaja na klijentskoj strani i LMS-a na strani Web servera. SCORM takode definiSe kako sadrzaj
treba biti smesSten unutar prenosivog ZIP fajla tako da bude prilagoden ponovnoj upotrebi i to na
razli¢itim LMS sistemima koji takode podZavaju ovaj standard.

SCORM je, izmedu ostalog, uveo i kompleksnu ideju sekvencijalnih (sequencing) objekata
ucenja, koji primenjuju skup pravila sa kojima se susrece e-ucenik u toku proucavanja nastavnog
sadrzaja. Reé je ustaljenim putanjama kroz trening materijal koje se sukcesivno smenjuju ka
unutrasnjosti nastavnog sadrzaja. Iako je korisnik na neki naéin ogranicen fiksnim putanjama
kroz kurs, on ipak ima moguénost da po potrebi i pauzira ili nastavi dalji tok proucdavanja
materijala.

Objekti ucenja mogu biti posmatrani kao jedan vid resursa koje mozemo ponovo koristiti
kao oblik podrske e-uc¢enju. Ovakav koncept je podrzan u oba sistema koja su analiziranja u ovom
radu. Sistemi su odabrani tako da se medusobno razlikuju po nekim kljuénim karakteristikama. U
nastavku su interpretirane moguénosti rada sa objektima uéenja ova dva sistema!

2. Sistem 1: Docebo
2.1 Objekti ucenja, vrste i nacini rada sa njima

Kao i ve¢ina savremenih LMS-a, Docebo platforma ukljucuje pojedine kategorije objekata
ucenja (Learning objects) koji se mogu koristiti u cilju formiranja elektronskih kurseva. U
nastavku intrepretacije bi¢e dat konceptualni okvir podrzanih objekata uz adekvatan opis nacina
njihovog nastajanja, izmene, na¢ina upotrebe, ali i drugih vidova rada sa njima.

U osnovi, podrzani modeli su istaknuti u sledecoj listi:

= (Cesto postavljena pitanja (FAQ)

= recnik pojmova

» HTML stranice

» Upload - ovanje fajlova (ppt prezentacije, tekstualni dokumenti, slike i sl
sadrzaji)

» formiranje razli¢itih anketnih sondaza

» SCORM objekti 1.2 (uvoz - upload)

= testovi

Pre obavljanja konciznije analize karakteristika pomenutih objekata ucenja, vazno je ukazati i na
odredene metode i principe koje primenjuju korisnici sa viS§im nivoima ovlaséenja (profesort) kao
kreatori kurseva.

Aplikacioni mehanizam ovog open source reSenja je formiran tako da su u segmentu
namenjenom administraciji sistema ugradene opcije koje se odnose na snimanje - "Store", izradu
novih objekata - "Build", azuriranje postoje¢ih - "Edit" i konaéno, njihovu kategorizaciju ili
organizovanje.
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Konkretno, radi se aplikacionoj arhitekturi koja je podeljena na tri kljuéna segmenta koji
omogucéavaju rad sa objektima, u ovom slucaju, "My objects", upravljanje kljuénim tokovima
kursa ili "Course objects" i konaéno, opcija "Shared objects", koja ce takode biti intrepretirana u
nastavku.

= Rad sa objektima kursa (My Objects), ukljucuje kreiranje ili importovanje veé
pripremljenih  SCORM jedinica iskljuéivo prema standardu SCORM 1.2, ali i
organizovanju kurseva u pravom smislu te re¢i koje obuhvata: smestanje LO u
odgovarajuce foldere ili sub-folder-e sa ciljem postizanja veée pristupacnosti kursu.

» Rad sa objektima kursa (Course objects) ukljucuje i poseban mehanizam pomocu koga
se mogu importovati pojedini elemnti koji ¢e kasnije biti ukljuceni u Learning object.

= Konacno, "Shared objects" osiguravaju vidljivost objekata ucenja i to u nizim nivoima
ovlaséena (na nivou student). Time je studentima omogucéen pristup kursu koji je
importovan iz privatnog sektora ili javnog repozitorijuma.

Kao Sto je ve¢ navedeno, kreiranje i organizovanje objekata ucenja se obavlja u tri glavna
podrucja. Prvo, ve¢ pomenuto, (Course) podrucje podrzava jo$S jednu znacéajnu funkciju koja
upuéuje na upravljanje pravilima na osnovu kojih ée e-ucenik savladavati odredenu tematsku
oblast. Pravila odreduju administratori objekta uéenja pomoéu pojedinh simbola za azuriranje, a
re¢ je zapravo o opcijama koje su vidljive samo administratorima.

U okviru "course objects" podruéja koje je vidljivo u obliku lekcija za studente moguce je
upravljati objektima ucenja:

» vrSenjem selekcije korisnika ili specificnih korisni¢kih grupa u cilju obezbedivanja
dostupnosti pojedinih objekata za uc¢enje u odredenom vremenskom trenutku ili na
osnovu nekih drugih determiniSuéih varijabli,

» azuriranja objekata ucenja tako da poprime formu:

* objekta za ucenje
* samoevaluativnog testa ili
e zavr$nog testa

Objekti ucenja mogu biti kopirani u drugim podruéjima ovog LMS-a. Postupak replikacije
prati konvencionalna pravila koja su uobicajena za ovakve operacije. Ovaj proces se inicira
selektovanjem Learning object-a, kopiranjem i, konac¢no, nalepljivanjem objekta u Zeljeni folder ili
subfolder.

U sluéaju ovog LMS-a treba praviti razliku izmedu pomeranja objekta uéenja, opcijom "move”,
¢ime se obezbeduje transfer selektovanog objekta sa

jedne lokacije na drugu i kopiranja, ¢ime je zagarantovano dupliranje objekta koji ostaje u folderu
u kom je i nastalo, ali na drugoj, naknadno izabranoj destinaciji.

U DOCEBO-u, proces upload-ovanja SCORM objekata ucenja se svodi na upload - ovanje ZIP
fajlova u kojima se nalazi sadrzaj za u¢enje (learnig object).
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Scorm HTML Learning object-i u pomenutom sistemu za e-ucenje se dele na dva bazi¢na tipa:
= SCORM HTMLLO i
* SCORM Flash LO

2.2. Scorm HTML Lo

Radi se o kolekciji web strana u okviru kojih su implementirana sekvencijalna pravila. U ovakvom
sistemu, posmatra¢ mora pratiti fiksnu putanju unutar datog materijala za ucenje tako da se
krece ka unutrasnjosti Web strane ili sadrzaja. Scorm HTML LO omoguéava posmatracu da
pauzira i nastavi sa procesom ucdenja. Kada dostigne poslednju Web stranu inicira se
mehanizam koji obavestava korisnika da je dosao do kraja materijala za uéenje...

Za razvoj ovih materijala na trzi$tu je razvijen veliki broj produkcijskih softvera. Veéina
njih je besplatna. U poznatije softvere ubrajaju se eXe Learning, WebSoft CourseLab, RELOAD
editor i drugi. U ovom radu funkcije i moguénosti ovih softvera nisu uzete u razmatranje. Sa
druge strane, delimi¢no je analiziran metod rada sa SCORM HTML objektima ucenja ¢iji se
uzorci mogu preuzeti sa adrese: http://www.cemtech.biz/tiki-list file gallery.php?galleryld=17.

Struktura preuzetog SCORM ZIP paketa se sastoji od odredenog broja HTML strana, glavnog
kaskadnog stila, JavaScript-e i ugradenih slika. U nastavku su interpretirane moguénosti rada sa
kaskadnim stilovima i HTML stranicama u cilju prilagodavanja SCORM objekta ucenja prema
potrebama kursa.

* CSS Folder

"CSS" folder sadrzi glavni kaskadni stil pod nazivom stormstylesheat.css ukljucujuéi i sliku
bgimg.jpg.. Pomenuti fajl u JPG formatu predstavlja pozadinu koja se prostire po y-osi (videti
sliku 1). Dozvoljene su korenite promene glavnog kaskadnog stila tako da bude prilagoden
trenutnim potrebama learning object-a.

B * scormstylesheat - Notepad2 i leix|

File Edit Wiew Settings 7

A N R Y= - A e = 4
1 body { =
2 background: tranaparent url ("slika.jpg") Opx Opx repeat-y;

font-family: Arial. Helvetica. sans-serif:

Tine-height:150%;

padding-Teft:60px;

font-size: 13px;

color: #3f3f3f;

width: 90%;

00~ o wn B

&,

10}

11

12a img {border: none;}
13

14 a.

15a:visited {

16 font-size: 20px

17 color: #6666666;

18}

19

20 athover {

21 color: #l7e1df;

23 background: transparent;

2 text-decoration: none;

24 N
1

26 h1 {

i color: #993300

28 font-style: italic:

)

30 -
4 | of

Ln32:37 Coll Sel0 536 bytes a1 |CRHLF |5 053 Style Sheets
Slika 1. Delimic¢ni prikaz CSS skripte scormstylesheat
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*Folder "images"

Slike koje bi trebalo ukljuéiti u Learning object trebaju biti uskladiStene u okviru foldera
"images".

* HTML strana sadrZzi osnovnu strukturu learnig object-a. Re¢ je o tipi¢noj strukturi HTML
dokumenta koji poziva kaskadni stil na pocéetku skripte, a potom i sadrzaj u okvirima <body>
tagova. Kao $to je i napomenuto u prethodnom odeljku, strane se sukcesivno ucitavaju u formi
slajdova u odredenim vremenskim intervalima tako da vode e-ucenika od pocéetnog ka zavr$nom
slajdu ili objektu. Kada postoji potreba za veéim brojem slajdova, tada se vrsi dupliranje broja
html strana. U ovakvim sludajevima broj se sukcesivno uveéava za 1, a uobicajeno se krece od o-te
do n-te strane, u zavisnosti od obima kursa.

Konkretno, stranica page1.htm je Sablonska i ona se ne razlikuje bitno od preostalh 5. Dodavanje
novih strana se ukratko svodi na snimanje poslednje strane u ovom niz, prostim unosom novog
broja uvecanog za 1

(pages.htm snimiti kao page6.htm itd.), uz dodavanje prikladnog sadrzaja za uéenje na veé¢ opisan
nacin koji bi njoj odgovarao.

Okoncanjem pripreme SCORM-a, isti je moguée postaviti u sistem opcijom "Load Scorm
Object", a potom i ucitavanja objekta pomoéu opcije "New Learning Object” i, konaéno, upload -
ovanja SCORM paketa klikom na ociju "Upload Learning package". Time je i formalno okoncan
uvoz eksternih SCORM paketa u Docebo-u.

3. Sistem 2: Moodle

Moodle ver. 1.9.3+ podrzava SCORM standard 1.2. Sa druge strane, SCORM 2004 je
samo delimi¢no podrZzan. Takode je vazno istaci da je kompleksna zamisao ideje sekvenciranja,
odnosno primene koncepta "Sequencing loop-a" o kome je veé¢ bilo nagoveStaja u sistemu 1, pri
interpretaiji SCORM HTML LO ovde uskra¢ena. Moodle jo$ uvek ne podrzava ovaj koncept za
razliku od Docebo-a.

Veoma slicne metode za rad sa objektima ucenja kao i u slucaju sistema 1 su primenjivane i u
procesu projektovanja aplikacione strukture Moodle-a.

Kreiranje novih objekata udéenja mogu vrsiti korisnici sa viSim privilegijama
(administratori / profesori) iniciranjem opcije za uredivanje sadrzaja.

Moglo bi se reéi da je od nastanka ovog softvera do danas napisan veliki broj Plugin-ova
kao jedan dodatni vid podrske pri radu sa objektima ucenja. Rec je, dakle, o resursima koji su
veoma sliéni kao i ve¢ opisani u sistemu 1.

U ovom slucaju resursi mogu biti fajlovi, stranice, URL adrese, IMS sadrzaji, ali i druge
vrste objekata ucenja.

Sadrzaji koji su jednom kreirani, mogu biti modifikovani u svakom trenutku bez obzira na to da li
se radi o objektu ucéenja koji je nastao direktno na sistemu za ucenje ili je re¢ o uvezenoj kopiji
objekta ucenja. Kao i u procesu kreiranja novih objekata (resursa), za izmenu postojeéih,
neophodno je aktivirati rezim azuriranja (Turn editing on).
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Nasuprot ve¢ pomenutim tradicionalnim nac¢inima za formiranje resursa u procesu razvijanja e-
kurseva, Moodle podrzava i uvoz objekata ucenja koji se mogu naéi na brojnim online
repozitorijumima kao $to su: BCcampus [http://solr.bccampus.ca/cms2/], Merlot
[http://merlot.org], George Mason University
[http://www.irc.gmu.edu/resources/findingaid/twt guides/repos.htm] i brojni drugi.

Treba napomenuti da Moodle ne podrzava koncept izvoza SCORM sadrzaja. Objekti ucenja nastali
u samom sistemu kao "resurs", mogu biti backup - ovani i ponovo kori§éeni po potrebi, ali ne i
prevedeni u SCORM format. Mada, ovakvo ogranicenje sistema je sasvim opravdano, buduéi da bi
izvozom kursa u formi SCORM-a bilo neophodno iskljuciti sve one interakcione alate koji se
inace koriste u ovom sistemu kao dodatna podrska e-nastavi, a eventualno zadrzati tekstualne i
neke druge resurse.

4. Zakljucak

Iz svega dosada recenog moze se zakljuciti da postoje tri nac¢ina za formiranje i upotrebu objekata
ucenja o bilo kom sistemu za elektronsko ucenje da se radi.

Prvi, tradicionalni metod se oslanja na interne moguénosti samog sistema za ucenje, odnosno, na
raspolozive "resurse". Drugi upucuje na primenu specijalizovanih softvera za produkciju SCORM objekata
ucenja, a tre¢i model se moZe okarakterisati kao jedan vid primene izmenjivog template-a koji je sacinjen od
skupa HTML i CSS pravila pri ¢emu dinamiku obezbeduje posebna JavaScript-a. Upotreba ovog vida objekta
ucenja uglavnom zavisi od prilagodenosti sistema za e-uCenje prema standardu u kom je objekat ucenja
formiran.
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